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N Una Fiaba perigrandi
che amano narrare. ..
per i piccoli che

adorano ascoltare

Progetto Tra immaginario e realta: narrare il reperto archeologico
Centro di Documentazione della Cultura Archeologica - Subbiano




Cera una volta, in una notte doriente piena di stelle, un giova-

ne drago che sognava ad occhi aperti, osservando il cielo.
Si chiamava Ardente

\ ed era figlio del saggio e potente
Agone, re di Strisciadifuoco,
una terra abitata da draghi di

L"\ "« ogni specie e da altre creature
'% \ magiche.
’\J% &w\§

§ § Ma dovera Strisciadifuoco?
| Lontano, molto lontano...
P

L4, verso levante, dove il sole si alza sullorizzonte; al di 1a delle
acque degli oceani e delle dune sabbiose dei deserti; oltre le
fertili pianure coltivate e le fitte giungle impenetrabili; oltre gli
speroni delle vette pili elevate e i ricami trasparenti dei ghiac-
ciai perenni; insomma, poco prima della fine del mondo, dove
la Terra ed il Cielo quasi si toccano!

Circondato da una catena di montagne rocciose, cosparse di
pericolosi crepacci, Strisciadifuoco era dominato da un possen-
te Vulcano, chiamato il Vecchio Fumante.

Ai piedi del vulcano, si allungava una enorme pianura, dove

giaceva il Lago Refrigerio, una conca azzurra dalle acque
fresche e profonde.



jadifuoco
tutto da colorare

~ Strisc
aesaggi




Quasi tutte le creature, che popolavano il regno di re Agone,
dimoravano dentro caverne e grotte che loro stesse avevano
ricavato scavando lungo le pareti brulle delle montagne, facen-
do somigliare Strisciadifuoco ad una gigantesca forma di for-
maggio con i buchi.

Ma torniamo al nostro Ardente.

A chi e a cosa erano rivolti i suoi pensieri?

% N

<
)
,4"

SE

R N wawa Y|

\'}_:‘
ol

’f“!' ;
¢

/
gt

)

A\,

Cerano diverse ragioni che gli NS
impedivano di dormire. Prima fra
tutte, la straordinaria missione per cui era stato scelto: ad Ar-
dente era stato assegnato il compito divolare aldila dei confini
di Strisciadifuoco, per aiutare alcuni uomini ad affrontare una
terribile e malvagia creatura, che seminava terrore e dispera-
zione fra tutti gli abitanti di quella terra.

Cosa cera di meglio per un drago, che partire e mettere alla
prova le sue capacita? Nulla, se non fosse che il nostro drago,
era molto, molto,......timido!

Nessuno sapeva vomitare fuoco e fiamme dalle fauci, soffia-



re aria rovente dalle narici o trasformarsi in serpente nascon-
dendo alla perfezione ali e zampe. E nessuno, come lui, possede-
va lealta, coraggio e generosita.

Ma, ahime, coloro che lo conoscevano non immaginavano che
Ardente racchiudesse in
sé tutte queste qualita,
perché a causa della sua
timidezza restavano
imprigionate dentro
di lui.

A Strisciadifuoco
solo in tre lo sapevano:

Re Agone, perché era
suo padre,

Mago Arcano, perché nessuno
poteva nascondergli nulla, e la
Draghina Amena, perché era la sua
amica del cuore.

Ma allora, per qual motivo gli era stato
affidato questo incarico cosi pericoloso?

Lo aveva deciso Mago Arcano. Egli sapeva, infatti, che il gio-
vane drago aveva solo bisogno delloccasione giusta per libera-
re spirito draghesco a volonta e scacciare una volta per tutte
quella spiacevole sensazione di timidezza, che spesso lo face-
va sprofondare nel piti completo imbarazzo.

Tutto era pronto. Lindomani sarebbe partito.

Dette unultima occhiata alla volta stellata, ed entro nella
Sua tana per riposare un po.

Il mattino seguente, si recod, come era consuetudine per tutti
coloro che dovevano intraprendere un difficile viaggio, nella
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Collega, in successione, i paesaggi che dovrai attraversare per raggiungere il paese dei Draghi
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grotta di Mago Arcano, per ricevere da lui la ‘magica pozione del
buon ritorno’.

La caverna, si trovava allinterno del Vecchio vulcano Fumante
e si raggiungeva seguendo un sentiero tortuoso che si inerpicava
lungo la montagna.

Ardente segul il viottolo e, in un battibaleno, si ritrovo in
mezzo ad una nuvola vaporosa di fumo nerastro. Varco lingres-
so ed entro.

Un gigantesco calderone ribolliva al centro della stanza e tut-
tintorno erano disseminati bracieri, incudini incandescenti,
mantici, martelli, tenaglie e tanti altri attrezzi.

Si, perché Mago Arcano non era abile solo nel
preparare filtri e pozioni magiche, ma era
anche il depositario di unarte straordinaria:
~ fondeva i metalli e li forgiava dando loro le
- piu svariate forme.
Ardente trovo Mago Arcano intento a reci-
tare la formula magica che accompagnava
la ‘pozione del buon ritorno’.
Vide che ne verso tre gocce dentro un
piccolo cerchio di bronzo.

Una, avrebbe garantito il rientro di

Ardente a Strisciadifuoco,

-E le altre due?-chiese con lo sguardo

il giovane drago, mentre il Mago

senza dare spiegazioni glielo avvol-
geva intorno al collo.




Dove vivono?
Collega ogni personaggio al suo ambiente




Poi lo saluto con una forte stretta di coda e ritorno alle sue
faccende di Fabbro Magico o, meglio, di Mago Forgiatore.

Ardente, si allontano un po' perplesso, ma il tempo stringeva
ed aveva altre due visite da fare prima di partire.

La Draghina Amena lo aspettava sulle rive del Lago Refrigerio.
Faceva parte di quella piccola comunita di creature acquatiche
che viveva nella profondita del Lago, ma ogni volta che desidera-
va salire in superficie, sapeva di poter contare sulla compagnia
del suo piti caro amico. |

[ due si scambiarono una tenera fiammata di scintille lucci-
canti, poi Ardente prosegui verso la reggia di Re Agone, suo padre.

Ricevette da lui le ultime raccomandazioni ed un affettuoso
abbraccio e poi, ....... vial Silevo in volo e seguendo le indica-
zioni dettagliate e precise di Mago Arcano, ben presto giunse a
sorvolare la regione soggiogata dalla terribile creatura.

Il Capovillaggio degli uomini, a rischio della propria vita, era

12



uscito allo scoperto, in cima ad una collina, cercando di scor-
gere in lontananza la sagoma alata quando, allimprovviso, senti
dietro di lui un fremito.

Sivolto e, nella luce del tramonto, il drago e luomo si incontra-
rono per la prima volta.

Ardente lo segul rapidamente al riparo nella sua capanna e,
una volta al sicuro, il Capovillaggio cominciod col descrivergli
lorrenda bestia e a raccontare come, la sua furia, costringes-
se gli abitanti a restare nascosti nelle loro case.

Quellessere dallaspetto orribile e dal fiato velenoso, aveva il
corpo di leone e la coda di serpente. Non solo, dal dorso fuoriu-
sciva una testa di capra con lunghe corna ricurve.

Erano tre creature. Tre creature in una.

Tre volte temibile. ..

Tre volte crudele. ..

Era la Chimeral
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I suoi ruggiti si udivano ovunque e, spaventando a morte
grandi e piccini, annunciavano che il mostro era in cerca di cibo:
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